Regulamin MiniKonowo-pokemonowego konkursu plastycznego

Temat i uczestnicy

e Tematem pracy jest zaprojektowanie dwoch postaci (pokemona oraz trenera na podstawie serii
Pokemon) inspirowanych MiniKonem.

e Do konkursu moze podej$¢ kazdy uczestnik MiniKonu.

e Kazdy uczestnik ma zapewniony jednakowy dostep do tych samych artykutow plastycznych.
Ocenianie:

e Praca oceniana jest ze wzgledu na jej unikalno$¢, estetyke oraz zgodnos$¢ z tematem.

e Wygrywa ona konkurs, gdy zostanie najpozytywniej oceniona w wyzej wymienionych kategoriach.

e Praca moze zostac oceniona tylko przez cztonkow stowarzyszenia FMA - uczestnicy nie maja wptywu
na wynik konkursu.

Zglaszanie:

e Kazdy uczestnik ma nieskonczong ilos¢ prob, jednak do oceny moze zgtosi¢ tylko jedna pracg. Po
zgloszeniu pracy autor nie moze zglasza¢ do niej poprawek, nie ma on tez wgladu w prace swoja
i reszty uczestnikow.

e Podczas zglaszania pracy autor na jej tyle musi umiesci¢ czytelny podpis (pseudonim umieszczony
przez niego wczesniej na identyfikatorze), jak i numer identyfikatora.

Praca zostaje zdyskwalifikowana, jesli:
e nie jest ona samodzielnie wykonana lub zostanie rozpoznana jako plagiat,

e autor pracy celowo dziatat przeciwko reszcie uczestnikow (zniszczenie cudzej pracy, sabotowanie,
celowe przeszkadzanie innym),

e zawiera tekst lub symbole obrazajace, dyskryminujace czy wymierzone przeciwko danej jednostce,
grupie spotecznej lub innemu uczestnikowi,

e praca zostaje wykonana cze$ciowo lub w catosci przy uzyciu artykutow niedostepnych na terenie
MiniKonu i sali, w ktorej odbywa si¢ konkurs,

e praca na jej tyle nie zawiera wyzej wspomnianych informacji (pseudonim i numer identyfikatora
tworcy),

e praca jest niezgodna z tematem konkursu.

Podczas trwania konkursu nie wolno korzysta¢ z telefonow — stwierdzenie korzystania z pomocy Al bedzie
skutkowato dyskwalifikacjg pracy.



