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Regulamin Strefy Gier Retro

Organizatorem Strefy Gier Retro jest Grupa RGB, bedgca czescig Stowarzyszenia
FMA.

Korzystaj ze sprzetu zgodnie z jego przeznaczeniem i stosuj sie do polecen obstugi
strefy.

Szanuj udostepniony sprzet: konsole, komputery, kontrolery, gry oraz pozostate
wyposazenie strefy.

Zabrania sie samodzielnego odtgczania, przenoszenia, otwierania lub modyfikowania
sprzetu.

Gry sg wymieniane tylko i wytgcznie przez Organizatoréw na prosbe uczestnika.
Samodzielna wymiana gry na dowolnym stanowisku jest wzbroniona

Nie wolno szarpa¢ przewodéw, uderza¢ w urzgdzenia ani wykonywac czynnosci
mogacych

doprowadzi¢ do uszkodzenia sprzetu.

W przypadku zauwazenia awarii lub nieprawidtowego dziatania urzgdzenia nalezy
niezwtocznie poinformowac obstuge strefy.

Przy stanowiskach obowigzuje zakaz spozywania positkow i napojow.

Uczestnicy sg zobowigzani do zachowania kultury osobistej wobec innych graczy
oraz

obstugi wydarzenia.

Nalezy respektowac kolejke do stanowisk. Obstuga moze wprowadzi¢ limit czasu
rozgrywki

w przypadku duzego zainteresowania.

Zabrania sie dziatan utrudniajgcych korzystanie ze strefy innym uczestnikom jak i
Organizatorom.

Osoby, ktére celowo uszkadzajg sprzet lub nie przestrzegajg regulaminu, mogag
zostac

wyproszone ze strefy.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy osobiste pozostawione bez
nadzoru.

Rodzice z dzie¢mi proszeni sg 0 nie pozostawianie swoich podopiecznych bez
nadzoru na terenie Strefy Gier Retro. Grupa RGB nie ponosi odpowiedzialnosci za
opieke nad pozostawionymi dzieémi.

Wejscie do Strefy Gier Retro oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.



